MOBIL UYGULAMA GELiSTiRME DERSI

MIT App Inventor ile Pomodoro Sayaci

Adim Adim Tasarim ve Blok Kodlama Rehberi

Ogrencinin Adi Soyad:: Sinif/No: ____ Tarih: ___/___ /2026

@ Pomodoro Teknigi Nedir? 25 dakika odaklanarak ders ¢alisma ve ardindan 5 dakika kisa mola verme prensibine
dayanir. Bu uygulamada siireyi geri sayan, siire doldugunda ses ¢alan ve otomatik olarak mola/¢alisma durumunu
degistiren bir mobil sayag gelistirecegiz!

1. Arayiiz Tasarimi (Designer Ekrani)

Sol meniden (Palette) bilesenleri ekrana birakin ve asagidaki gibi ayarlayin:

Bilegen isim (Rename) Onemli Ozellikler

Pomodoro Sayaci

AlignHorizontal: Center,

Screent Screent AlignVertical: Center

Text: "Galigma Zamanm! @",

Label 1b1Durum Size: 18, Bold
Label 1blSayac Text: 25:0'0 , Size: 42, Bold, @ Galisma Zamant!

Renk: Mavi
e HorizontalArri A'IlgnHorlzontaI: Center, Width: °

Fill parent °
s Butt btnBaslat Text: "Baglat", Renk: Yesil,

Text: "Durdur”, Renk: Turuncu,
5 Button btnDurdur Width: 75px
\ Button btnSifirla Text: "Sifirla", Renk: Gri, Width:

75px

Timerlnterval: 1000 ms,
Clock Clock1 Enabled: False Bilesen Hiyerarsisi (Components):

+ Screent
Source: Zil sesi dosyasi (Orn: — &3 IbIDurum
1
Sound Sound bell.mp3) |— 2 Ibisayac
L— [ HorizontalArrangement1
Notifier Notifier1 Standart uyari bildirimi icin — © btnBaslat
— © btnDurdur
L— @ btnSifirla

3 Goriinmeyen Bilesenler (Alt Kisim):
' & Clock1 | & Sound1 | ¢ Notifier1

2. Temel Mantik ve Degiskenler (Variables)

¢ Neden Saniye Cinsinden Hesapliyoruz?

Geri sayimi dakikalarla yonetmek zordur. Bu ylizden zamani toplam saniye olarak tutariz: 25 Dakika = 1500 Saniye (25 x 60), 5
Dakika = 300 Saniye (5 x 60). Blocks ekraninda 2 adet global degisken olusturun:
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3. Sayaci Ekrana Yazdirma Prosediirii (Procedure)

X to procedure: SayaciGuncelle
Bu prosediir saniyeyi DD : SS formatina gevirip etikete yazar:

LIEFLNEEIN dakika to m (@ get global kalanSaniye & m )
saniye to (@ get global kalanSaniye &g m )
set IbISayac.Text to m ( dakika , ":", ﬂ saniye < 10 m join("0", saniye ) m saniye )

e

4. Zamanlayici Dongiisii (Clock1.Timer)

5 when Clock1.Timer do

1 -0
2
> @ -g
: (@il ga)
-@ - (09 (X - (ol Basiay
8 set global calismaModu to | false
8 set global kalanSaniye to dk mola)

- RPN "Mola Zamani! =" :

- IEEUR G T WS Y.\ [Tl notice: "Tebrikler! 5 dk mola baslad..”

E(ZS dk galigma)

A LD N AR Gl "Calisma Zamani! @
(o | I G L G\ [T 8l notice: "Mola bitti, odaklanma vakti!"

. . (Calismaya Dén)

set global calismaModu to
set global kalanSaniye to

5. Buton Olaylari (Button Clicks)

Baglat & [T Durdur Sifirla (Reset)
when btnBaslat.Click do when btnSifirla.Click do

set Clock1.TimerEnabled to
set global calismaModu to
set global kalanSaniye to
A DTG CM "Calisma Zamani! @&

Y set Clock1.TimerEnabled to m

when btnDurdur.Click do

Y set Clock1.TimerEnabled to m

(2 2 2 22

call SayaciGuncelle

- Kendini Gelistir! (Ekstra Gorevler):
o Titresim Ekle: Sure bittiginde zil calarken call Sound1.Vibrate (millisecs: 1000) bloguyla telefonun titremesini
saglayin.
o Arka Plan Rengi: Calisma modunda ekran arka planini agik kirmizi/turuncu, mola modunda ise agik yesil yapin.
e Pomodoro Sayaci: Ogrencinin tamamladigi tur sayisini tutan bir etiket (Label) ekleyin.
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