GRAFIK TASARIM & VEKTOREL GiziM

Adobe lllustrator Pen Tool (P) Alistirma Sablonu

Seviye 1 & 2: Temel Capalar, Koseler ve Yumusak Kavisler (Bezier Mantigi)

Ad Soyad: Snif/No: Tarih: ___/____ /2026

s lllustrator Hazirh@:: Bu PDF'i lllustrator ile agin. Layer 1'i kilitleyin (Lock & ). Uzerine yeni katman agin: Dolgu (Fill): Yok, Kontur
(Stroke): 2pt Kirmizi yapin.

@ Mavi Kare: Gapa Noktasi (Tiklanacak yer) @ Kirmizi Daire: Tutamag Bitisi (Stiriklenecek yer) = = Kilavuz Teget

SEVIYE 1: Diiz Gizgiler ve Agili Kogeler Sadece Sol Tik - Asla Siiriikleme!
Alistirma 1A: Testere Disi (Zikzak) — Acili Noktalar 1'den 7'ye sirayla tek tikla. Bitirince klavyeden Enter veya Esc bas.
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SEVIYE 2: Yumusak Kavisler ve Dalgalar Tikla & Siiriikle (Shift ile Dik Acr)
Alistirma 2: Siniis Dalgasi — Tutamag (Handle) Kontrolii Mavi kareye basili tut, kirmizi daireye dogru siiriikleyip birak.
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SEVIYE 3: Kavis Kirma ve Yon Degistirme (En Kritik Asama) ALT (Option) Tuu ile Tutamaci Gevir

Alstirma 3: Kalp Formu — Koseli Ug ve Kavis Alt sivri ugtan basla $\rightarrow$ Tepe kavisleri yap $\rightarrow$ 3 numarada Alt ile
Kirilmali Merkez tutamaci igeri biik.
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SEVIYE 4: Gergek Vektor Cizimi (Mini Proje: Ampul ikonu) Tiim Tekniklerin Birlesimi
Kilavuz Uzerinden Gizim Yapin En az gapa noktasiyla tamamlayin. ¢ Altin Kurallar & Kisayollar Ezberlenmesi gereken 4 tus:
i, Tepe Kavis (1) : Tus Ne ise Yarar? (Fonksiyon)
i i Shift Gizgiyi $0"\circ, 45™\circ, 90"\circ$ agilara kilitler.
i i Tutamaglari tam yatay/dikey uzatir.
: Govde 2) @ @ covie 5) ; Alt/ TuEama(; Yoniinii Klrgr: Bir tutz.an?a{:l dilgermden
i i Option bagimsiz hareket ettirerek kavisli gizgiden agili
i ) gizgiye gegisi saglar.
E LG R i Ko ) ' Gegici olarak Direct Selection (A) aracina geger;
S ; Ctrl / Cmd .
yanlis noktayi aninda tagimayi saglar.
Space Fareyi birakmadan basili tutulursa, yerlestiriimekte
(Bosluk) olan ¢apa noktasinin konumunu tasir.

@ Usta ipucu: Asla bir egriye cok fazla gapa noktasi (Anchor)
koymayin. En piirtizsliz kavis, miimkiin olan en az nokta ve dengeli
tutamaglarla elde edilir!
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