ILERI PEN ARACI | KARAKTER iZ SURME

Baslangi¢: katmanli karakter ¢izimi

Her karakteri su sirayla olustur: 1) dis siluet, 2) yiz ve kiyafet gibi i¢ sekiller, 3) kiiguk gizgisel ayrintilar. Dis gizgiyi bitirmeden i¢

o6gelere gegme. Kirmizi noktalar yalnizca oneridir.
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1. Kaptan Koza - kaskli uzay gezgini '
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Gorev sirasi: Kask | Vizér | Anten | Govde | Kollar | Gégus paneli | Cizgisel bot ayrintilari
Elips Araciyla yapmayi dene.

Ozgiin karakter alistirmalari - dis silueti, i ayrintilari ve katmanlari ayri ayri giz.
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. Elipsleri Pen Araciyla degil,

Zorluk 6/1C
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Karakter 2: egri, kose ve simetri

Bu karakterde kulaklar keskin koése, yanaklar ve kuyruk ise akici egridir. Simetriyi korumak igin dnce sol tarafi ¢iz; sonra sag

tarafi ayni sayida ankrajla tamamla.
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ipucu: Kulaklarda tiklayip birak; basin yuvarlak bélimlerinde tikla-siiriikle. Pelerin igin dis gevreyi kapattiktan sonra
kivrim gizgilerini agik yollar olarak ekle.

Ozgiin karakter alistirmalari - dis silueti, i ayrintilari ve katmanlari ayri ayri giz.
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Karakter 3: cok parcali siluet

Son karakterde farkli pargalar Ust Uste gelir. Cizim sirasi, katman sirasidir: arka kanatlar, gévde, 6n kollar, yiz paneli, kiiglk
isaretler. Her renk alanini ayri kapali sekil olarak dustn.

3. Kivileim Bot - ugan kesif robotu 8/10
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Ek gorev: Robotu t¢ uyumlu renkle boyadiktan sonra ayni karakterin mini (ikon) versiyonunu yeni bir calisma alaninda
48 x 48 px Olglistinde yeniden kur.

Ozgiin karakter alistirmalari - dis silueti, i ayrintilari ve katmanlari ayri ayri giz. Zorluk 8/1C



