PEN ARACI | SAYFA 1

iz siirmeye baslamadan 6nce

Her seklin tstunden lllustrator Pen Araciyla geg¢. Kirmizi noktalar 6nerilen ankraj konumlaridir. Mavi kesik gizgiler yalnizca
rehberdir; isi bitirdiginde kendi ¢izgin temiz ve surekli gérinmelidir.

Hizl kurallar

° Diz kenar: tikla ve birak.

e Egri: tikla, basih tut, surlkle.

e Kapali sekil: son noktayi baslangica bagla.

o Az ankraj, daha akici ¢izgi demektir.

Arag ayari Isinma: tek ¢izgi
Kontur: 2 pt
Dolgu: yok (ilk tur)
Yakinlastirma: %150 veya uzeri 'Q“
Akillr Kilavuzlar: agik 1,0\2\ ','
," \O's
O1

1-4 sirasiyla tikla. Bu agik bir yol olacak.

Ad Soyad: Sinif:

Ozgiin iz siirme egzersizleri - Adobe lllustrator / vektdr gizim Temel tekn
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A. Koseli yollar

Kirmizi ankrajlari sirayla izle. Her érnekte dnce yalnizca kontur kullan; dogru kapattiktan sonra istersen dolgu ekle.

1. Yildiz - kapal yol 2. Ok - kapali yol
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3. Zikzak serit - acik yol
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Kontrol: Zikzak acik kalmali. Baslangi¢ veya bitiste sekli kapatma.

Ozgiin iz stirme egzersizleri - Adobe lllustrator / vektdr gizim Tikla ve bir
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B. Akici egriler

Her kirmizi nokta bir ankrajdir. Kolu, gizginin hemen sonraki yéniine dogru siiriiklemeyi dene. Once kisa kollarla basla; sonra

egriyi yumusatmak icin uzat.

4. Bulut - kapali egri
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5. Yaprak - iki egri
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ik turda iki ankraj. ikinci turda sivriligi artirmak igin
ortada bir ankraj ekle.

Ozgiin iz siirme egzersizleri - Adobe lllustrator / vektdr gizim

Hedef: 5 ankrajla bulutu tamamla. Fazla nokta
ekleme.

6. Dalga - acik egri

Kollari sirayla yukari, asagi, yukari yonlendir.
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C. Kanisik iz surme: kucguk roket

Roketi tek bir sekil olarak gérme. Dis silueti Pen Araciyla kapat, pencereyi Elips Araciyla ekle, kanatlari ise ayri kapali yollar
olarak ¢iz. Rehberdeki her par¢a bagimsizdir.

7. Roket illiistrasyonu

1. Govde
2. Kanatlar

3. Pencere: Elips

4. Alev )
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Son gorev: Roketi i¢ renkle renklendir. Ayni renk ailesir‘\i kullan ve kontur kalinhigini degistirme.
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Kendime not:

Ozgiin iz siirme egzersizleri - Adobe lllustrator / vektdr gizim Kose + egdri



